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1 Uvop

1.1 SMYSL LEKCE

Vézeni kolegové,

tento text vznikl jako pomicka pro ulitelské sbory, které chtéji tymove
zapracovat osobnostni a socidlni vychovu do svého Skolniho
vzdélavaciho programu a do bézné praxe své Skoly. Smyslem textu
je predevsim:

1. Usnadnit u€iteliim orientaci v zdkladnich pojmech, tématech a cilech
osobnostni a socialni vychovy (déle jen OSV).

2. Nabidnout ukazky konkrétnich postupti a konkrétnich aktivit,
které je mozno vyuzit ve Skolni vyuce OSV.

Lekce OSV jsou vytvoteny jako priifezové. Znamend to, Ze nejsou
rozpracovany pro konkrétni rocnik nebo pfedmét. Rozhodnuti o tom,
ktera témata a které cile bude skola realizovat v jakém roc¢niku nebo
pfedmétu, zOstdva vzdy na konkrétni Skole. Lekce by méla byt
realizovana prubézné¢ napii¢ predméty diky spolupraci celého
ucitelského sboru. Navic by méla byt obohacena dalSimi néapady
a zkusenostmi ucitelll z dané skoly.

Studiu konkrétni lekce by méla predchazet celoskolni diskuse o tom,

které osobnostni vlastnosti a socidlni dovednosti svych zakl chce Skola

rozvijet predevsim.

Doporucujeme, aby ucitelé zkonkrétni Skoly nejdfive spolecné

prostudovali, prodiskutovali a naplanovali do SVP pouze ty lekce, které

odpovidaji celoskolnim prioritim. Ostatni lekce mohou naptiklad

pouzivat jen ti ucitelé, kteti se specializuji na ptislusna témata.

Vétime, Ze Vam text pomize pii hledani pravé té Vasi cesty k OSV!
Projekt Odyssea, tym projektu ,, Zavadéni OSV do SVP*, 2006-2007

Mame zijem o VaSe napady a pripominky k této lekci.

Budeme moc radi, kdyZ nam je poSlete na adresu:

lekce@odyssea.cz
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1.2 STRUKTURA LEKCE

Na zalatku, v podkapitole 1.3 Uvodni otizky pro ucitele i Zdky,
struéné priblizujeme ¢tendiim hlavni témata lekce.

V podkapitole 1.4 Ocekdavany vystup lekce naleznete piesné znéni
oc¢ekavaného vystupu osobnostni a socidlni vychovy, ke kterému byla
tato lekce vypracovana. Jednd se o cilovou vlastnost osobnosti zaka
nebo o socialni dovednost Zaka, kterou se snazime rozvijet.

Podkapitola 1.5 Témata a cile lekce obsahuje seznam dil¢ich
dosazitelnych cili, které odpovidaji ocekavanému vystupu lekce.
Dil¢i cile jsou uspotadany do témat oznacenych pismeny A, B, C ...

V kapitole 2 Jak realizovat tuto lekci naleznete informace o tom,
jak mizeme b&hem vyuCovani napliovat dil¢i cile OSV. Kapitola 2
je uspofadana podle jednotlivych témat této lekce. Kazdé téma obsahuje
podkapitoly:

Cile

Prakticka teorie
Doporuceny postup
Evaluace

Seznam aktivit

V kapitole 3 Pouzita a doporucena literatura naleznete presné informace
o zdrojov¢ literature.

Posledni kapitola 4 Podrobny popis vybranych aktivit obsahuje
podrobnéjsi popis vybranych aktivit, na které odkazujeme v kapitole 2
(v kapitole 2 naleznete pouze stru¢nou charakteristiku aktivit).

UPOZORNENIT 1: Cile lekce je samoziejm& mozno napliiovat i mnoha
dal§imi aktivitami, které v lekci nejsou zminény. Vybér konkrétnich
aktivit a jejich Gprava pro danou skupinu a v€k zaka je vzdy v rukou
ucitele. Doporucujeme pracovat s lekci tvorive.

UPOZORNENI 2: Diulezitym piedpokladem pro praci ugitele s lekei
OSV je osobni ucastnickd zkuSenost ucitele s prozitkovymi metodami
vzdélavani a postupné ovladnuti téchto metod (planovani cili, vybér
a uprava aktivit, uvadéni aktivit, provadéni reflexe se zaky, feSeni
nestandardnich situaci, sebereflexe ucitele...). Viele proto doporucujeme
pribézné vzdelavani a vycvik v této oblasti..
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1.3 UVODNI OTAZKY PRO UCITELE I ZAKY

Nasledujici otazky zaméfuji pozornost na témata této lekce. Umoziuji
vybavit si vlastni zkuSenosti s danou problematikou. Pomahaji objevit
smysl a uzitek rozvijenych dovednosti.

Pokud si na otdzky sami odpovime, miizeme je s porozuménim poloZit
svym zaktim pfi realizaci této lekce ve vyucovani.

Nehrozi pti rozvijeni tvofivosti bezbfehost (kazdy si mtize délat co
chce a tvrdit, Ze je to tvotivé)?

Da se tvotivost n¢jak rozvijet?
Jak lze tvotivost rozvijet?
Ma tvotivost néjaka kritéria (hranice)?

Kdy ma prakticky smysl snaZit se byt tvofivy?
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Ucitel: ,,Jak byste zméftili vysku
domu, ve kterém bydlite, kdybyste
nemé&li metr?“ Zdk: ,,0dkrokoval bych si jeho stin
a zjistil jak dlouhy stin vrham ja.
Potom bych z toho vypocital vysku
domu*
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1.4 OCEKAVANY VYSTUP LEKCE

74k v situacich, kde to vnima jako smysluplné, pouziva kreativni
zpusoby jejich FeSeni . Tyto zpilisoby mu usnadiiuji dané situace resit.

1.5 TEMATA A CILE LEKCE

TEMA A — Co to je a jak funguje kreativita?
# 74k prozije nékolik aktivit rozvijejicich tvofivost.
# 74k vlastnimi slovy vysvétli, jak rozumi pojmu tvofivost.

* Zak uvede, kde se s tvofivosti setkava ve svém zivoté a jak se tam
tvofivost projevuje.

# 73k vyzkousi, co by udélal pii skupinovém feseni problému, aby pomohl
tvotivosti.

# 73k popise, co miize tvofivost brzdit.

* /4ik sdéli vlastnimi slovy, co by mélo spliiovat feseni néjaké situace, aby
ho povazoval za tvorivé.

# (Z4k navrhne jak by dale zachazel s fadou napadii vzniklych pii
skupinovém fesSeni n¢jakého problému, aby z nich vybral ten (ty)
nejucinnéjsi).

Realizace cile v zavorkéch zélezi na tom, jak hluboce se chceme se zaky
tématem tvofivosti zabyvat.

TEMA B — Tvofivost a lidsky mozek (zikonitosti fungovani tvorivych
aktivit)

# 73k prozije aktivity zapojujici rozmanité dovednosti mozku pouZivané
vbézném zivoté: logické deduktivni uvaZovani, prostorovou
predstavivost, imaginativni mysleni, abstraktni mysleni, kategorizovani,
prace se symboly a pravidly matematickych vypocta.

#® 73k zvlastniho hlediska zhodnoti, jak prozival aktivity zapojujici
rozmanité ¢innosti mozku.

# 73k navrhne, co by udélal pii individudlnim feeni problému, aby
pomohl tvotivosti.

# 73k popise zakladni principy, na kterych jsou postaveny tvofivé zptisoby
feSeni praktickych situaci.

# 74k sdéli, jak by vyuzil zakonitosti fungovani tvofivych aktivit ve svém
Zivote.
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TEMA C — Poufiti kreativnich postupii p¥i FeSeni praktickych situaci
# 73k prozije nékolik ,,viednich* situaci, které si vyzkousi tvofivé fesit.
# 7ik na zakladé predstaveni (zadani) konkrétni situace navrhne nékolik

tvofivych postupti (nikoliv technik jako napiiklad brainstorming),
kterymi by ji fesil, a nejméné jeden z nich uskutecni.

Priklad: Nejprve bych nechal kazdého ve skuping sd¢lit své napady. Pii
tom bych hlidal, aby se ndpady nekomentovaly. Dale bych nechal
hlasovat o tom, ktery z ndpadli vybereme...
(Zde se vychazi z toho, ze pro zéky jsou dulezité principy, na kterych
jsou postaveny kreativni techniky, nikoliv techniky samy).

# 73k vyjmenuje nékolik situaci, do kterych se dostava a ve kterych by

mohl pouzit kreativni postup jejich feSeni. Tento postup uvede a sdéli,
¢im je podle néj kreativni.

# 7ak uvede, ve kterych situacich ma podle n&j smysl védoms se snazit byt
tvotivy a ve kterych spise ne?

# 74k vlastnimi slovy popiSe, co mu miize piinést pouzivani kreativnich
postupt pii feSeni praktickych situaci.
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2 JAK REALIZOVAT TUTO LEKCI

2.1

2.1.1
.

*
&

2.1.2

TEMA A - CO TO JE A JAK FUNGUJE
KREATIVITA?

Cile
74k prozije nékolik aktivit rozvijejicich tvofivost.
Z:ak vlastnimi slovy vysvétli, jak rozumi pojmu tvofivost.

74k uvede, kde se s tvotfivosti setkava ve svém zivoté a jak se tam
tvofivost projevuje.

74k navrhne, co by udélal pii skupinovém feseni problému, aby pomohl
tvotivosti.

74k popiSe, co mize tvorivost brzdit.

Zak sdéli vlastnimi slovy, co by mélo spliiovat feSeni néjaké situace, aby
ho povazoval za tvorivé.

(Zak navrhne jak by dale zachézel s fadou napadii vzniklych pii
skupinovém fesSeni n¢jakého problému, aby z nich vybral ten (ty)
nejucinnéjsi.)

Realizace cile v zavorkéch zélezi na tom, jak hluboce se chceme se zaky
tématem tvofivosti zabyvat.

Prakticka teorie

Co to je kreativita (tvofivost)?

Kreativitu mizeme chapat jako schopnost clovéka predstavit si,
vymyslet, nebo provést néco nového a zaroven uzitecné¢ho. Tvorivy
clovék se dokéze na jednu véc divat znékolika pohledi a pfinaset
mnoho riiznych napadi k jednomu tématu’.

) 7’
7] R4
° 7z

. r W W r > //
Vztah mezi novosti, uzite¢nosti § &
a tvotivosti vypada takto: o
<>
Uzitecnost

'Wolng dle: Zak, P. Kreativita a jeji rozvoj. Brno, Computer Press, 2004 s.29

10
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# Jaka jsou meftitka kreativity?
Chceme-li o néfem tvrdit, ze je to kreativni (tvofivé), melo by to
splitovat nasledujici métitka:

Novost: zakladnim rysem tvofivosti je ,,novost* mySlenek (feseni).
Konkrétné jde o jejich neobvyklost €1 jinakost, spocivajici naptiklad v
dosud neexistujicim spojeni ¢i rozvinuti myslenek. Na tomto principu
je zalozena tada kreativnich technik - viz seznam aktivit.

UzZite¢nost (pouzitelnost, funkénost). Bez tohoto kritéria tvotivost pii
reSeni praktickych situaci v podstaté ztraci svoji ,,uzitkovou* hodnotu
a stava se tréninkem mozku bez pouzitelnych vysledki. Presto i v této
form¢ muze obcas piindset radost - touto formou tvofivosti se ¢astecné
zabyva lekce 5.2 Tvofiveé feSime mezilidské situace

Aby tvofivost méla smysl, je vzdy tfeba konkrétni myslenku (fesent)
posuzovat piedevs§im z hlediska toho, jestli skutecné fesi dany problém
(situaci), a z hlediska toho, jaké jsou dalsi dopady tohoto feSeni pro ty,
kterych se tyka.

P,

Zabyvame-li se uziteCnosti moznych feSeni né¢jakého problému /situace/,
méli bychom si polozit nasledujici otazky:

1. Re$i ndpad problém, kviili kterému jsme ndpady vymysleli?
Resime-li napiiklad problém: ,,Co udélame pro to, aby nam nemizely

drobné véci ze Satny?“, mohou pii pouziti brainstormingu zaznit
nasledujici napady:

Kazdy, kdo bude chycen pii kradeZzi v Satndch, bude tvrdé potrestan.

Déame si do kapes véci, o které nestojime, aby se zlod¢j ,,napalil®.

11
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Pokud v $atn¢ uvidime nékoho, kdo tam nepatii (naptiklad je z jiné
tfidy), thned zavolame n¢jakého dospélého.

Realizace kteréhokoliv z vySe uvedenych ndpadli nepovede piimo
k tomu, ze piestanou mizet véci ze Saten. Je mozné, ze n€které z nich
tomu mohou pomoci, avSak ani jeden z nich problém pfimo netesi.

2. Jaké jsou dusledky tohoto reSeni?

Po navrSeni napadi nutné piichazi faze vybéru. V té se cCasto bez
méfitek, podle kterych budeme z kupy napadt vybirat ten (ty), ktery(¢)
zrealizujeme, Casto neobejdeme. Mezi témito kritérii se vzdy néjak
projevi uzitenost (pouzitelnost) daného napadu v praxi.

Resime-li jakykoli problém, je vzdy dileZité posoudit dopady feSeni na
vSechny lidi, ktefi jsou s jeho realizaci néjak spojeni.

V nasem pftikladu s mizenim véci ze Saten se mohou pii brainstormingu
vyskytnout nasledujici napady:

V Satnach budou kamery.
U Satny bude stat Skolnik.

Realizace kteréhokoliv z vySe uvedenych napadii s sebou nese naroky na
dalsi lidi. Abychom mohli néktery znich uskute¢nit, museli bychom
nejprve zjistit, kdo vSechno by se na jejich uskute¢néni musel podilet a
jestli by s nim vSichni souhlasili?

Chceme-li se tématem tvotivosti se zaky hloubéji zabyvat, je vhodné jim
tato dvé zdkladni meéfitka kreativity predstavit. Jinak se totiz muze
snadno stat, ze zacnou smysl kreativnich technik vidét v moznosti
sdélovat jakékoli napady. Kreativni techniky skute¢né nejprve davaji
,heomezeny* prostor pro uplatnéni fantazie. Smysl toho, pro¢ to délaji,
je umoznit se na véci divat jinymi (novymi) zpusoby, nez témi, kterymi
jsme bézné zvykli. Divodem, pro€ se v praxi pouZzivaji, je ale Casto najit
praktické feSeni n¢jaké situace.

Z tohoto divodu je uZitecné rozvijet u Zakiu nejen dovednost byt
kreativni, ale také dovednost zachdazet ucinné s vysledky (ndavrhy)
vzniklymi na zdkladé pouZiti tvoiivych postupi. Jak je mozné tuto
dovednost rozvijet, viz aktivity: Kam pojedeme na Skolni vylet; PET
lahve.

12
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#* Jak rozvijet tvofivost u zaka?

Nasledujici odrazky obsahuji doporuceni pro to, jak je mozné rozvijet
tvofivost u Zaku.

Nehodnotit napady ihned. Nejprve je dobré napady zachytit a teprve
potom je zacit tfidit, pfipadné znich vybirat (toto plati jak pfi
samostatném, tak pii skupinovém feSeni jakéhokoliv problému).

Podporovat jistotu toho, Ze se nemusim bat vyslovit jakykoliv napad
s tim, Ze by se mi za n¢j nékdo vysmival. Tuto zasadu lze napliiovat
naptiklad dislednym odd€lovanim faze vymysSleni ndpadi na urcité
téma a nasledné faze vybéru z téchto napadu.

Ptinese-li tedy n¢kdo pii skupinovém brainstormingu napad, ktery se zda
byt nepouzitelny, je dobré podékovat za napad a zapsat ho stejn¢ jako
jakykoli jiny napad. Jinak se mize snadno stat, Ze Zaci nebudou ochotni
se svymi nadpady experimentovat.

Pouzivat metody vyucovani podporujici tvotivost:
Obecné jde o jakékoliv metody, pii kterych jsou zZaci aktivni, které jim
davaji prostor k vlastnimu vyjadfovani a pfemySleni o vécech
(interaktivni metody)
— problémové metody: problémovy vyklad, feSeni problémovych
ukold,
— vyzkumné metody,
— demonstrativni a laboratorni metody,
— inscenacni metody: hry ve kterych je mozné experimentovat se
svym jednanim, hrani roli, dramatizace, improvizace,
— projektové metody,
— interaktivni vyklad,
— vizualiza¢ni metody zaloZené na piedstavivosti.

Zadavat obcCas zakim aktivity s ,otevienym koncem®. Jednd se o
aktivity, u kterych neexistuje jedno jediné predem zndmé spravné
feSeni. Nekteré z nich jsou uvedeny v seznamu aktivit tohoto tématu,
dalsi jsou potom v nize uvedenych literaturach.

Pouzivat kreativni techniky (brainstorming, metafory problémi,
superhrdinové,  analografie, ...) pfi feSeni néckterych béznych
(provoznich) zalezitosti ve tiidé:

— Kam pojedeme na tfidni vylet?

— Jak oslavime konec Skolniho roku?

— Co udélame pro to, aby ndm nemizely véci ze Satny?

13
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— Jak pfivitame ve tfidé Lucku, ktera byla mésic v nemocnici?
— Co ud¢lame pro to, abychom vzdy pied odchodem ze tfidy na konci
vyucovani nemuseli ¢ekat, az si néktefi z nas posbiraji svlij neporadek?

Zadavat obcas zaklim nestrukturované aktivity (malovani na volné
téma; psani uvahy na volné téma; ...), pii kterych zaci mohou uplatnit
jakékoli své napady.

Pii praci s vysledky kreativnich technik je ¢asto dilezité, mame-li
jasné (zvnéjSku ¢i sami od sebe) stanovena Kkritéria, podle kterych
se nakonec muzeme rozhodnut pro ncktera zteSeni. Jinak se mulze
snadno stat, ze mame pied sebou mnoho zpiisobli feSeni a neumime
znich vybrat. Témito kritérii mohou byt napiiklad naSe potfeby
(viz Zasobnik metod pouzivanych v OSV — Brainstorming; dale
aktivity: ,,Kam pojedeme na Skolni vylet*; nebo aktivita: ,,PET lahve*
uvedené v prilohach této lekce).

# (o tvorfivost brzdi?

Strach z odmitnuti feSeni, zesméSnéni se, ktery je Casto zplsoben
hodnocenim napadii sebe i druhych hned, jak jsou zformulovény.
Jakékoliv hodnoceni /skvély napad, hloupy nédpad/ vétSinou blokuje
dalsi volny ,,pribéh* mySlenek na dané téma. Misto mysSlenek
vztahujicich se k tomuto tématu pak Casto zacneme premyslet pravé o
hodnoceni tohoto napadu.

Mame-li byt tvofivi na povel i1 tam, kde bychom sami radéji tvotivi
nebyli.

Neporozuméni tkolu — chceme-li, aby zaci tvoifivé fesili néjaky
problém, je dobré nechat si nejprve od nich jejich vlastnimi slovy
sdelit, jak porozuméli zadani.

»Zamoteni moci“: chceme-li, aby Zaci pii feSeni n&jakého problému
uplatnili vlastni tvofivost, neméli bychom jim sdé€lovat vlastni napady
a feSeni daného problému. Myslenky a feSeni sdélené vychovnou
autoritou spolehlivé blokuji tvotivost, nebot’ kdo by danou véc dokézal
vyfesit [épe?
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

#* Jak funguje nase mysleni, jsme-li tvofivi?

K tvofivosti se vazou nékteré schopnosti. Zde uvadime plynulost a
flexibilitu jako dv¢ zakladni z nich. Na téchto schopnostech je postavena
vétSina kreativnich technik.

Plynulost mysleni:

Jednd se o schopnost rychle produkovat mnozstvi napadd na néjaké
téma.

Ptiklad plynulosti mysleni:
Jak bychom zafidili, aby na silnicich bylo méné smrtelnych urazt?
— Zvétsili bychom znacky a nechali je vSechny blikat, aby byly
dobfe vidét.
— Znacky by vydavaly zvuky.
— Znacky by v sobé mély zarizeni, které by ovliviiovalo rychlost
auta, které se priblizi.
— Ve znackach by byly kamery zachycujici vSechny piipadné
ptestupky.
— Znacky by byly vybaveny zafizenim, které by umélo zastavit
auto, které pravidlo pravé porusilo

Pro rozvoj této schopnosti mizeme pouzit kterékoli cviceni uvedené
v seznamu aktivit tohoto tématu.

Kdybychom zlstali pouze u plynulosti, muize hrozit nebezpeci
hromadéni napadu ,,jednoho druhu. Tak jako ve vySe uvedeném piipade
— vSechny napady se tykaji jednoho tématu: dopravnich znacek.

Flexibilita myslent:
Proto je druhou zékladni schopnosti, ktera je spjata s kreativitou,
flexibilita. Jde o schopnost produkovat napady zalozené na originalnich
logickych vazbach a nepiivodnich spojenich.

Ptiklad projevu flexibility v mysleni pfi poloZeni stejné otazky:
,Jak bychom zatidili, aby na silnicich bylo mén¢ smrtelnych urazi?, by
vypadal takto:

— Zvétsili bychom znacky a nechali je vSechny blikat, aby byly
dobfe vidét.

— VSechny piechody pies silnici by byly feSeny lavkami, nad
projizdéjicimi auty.

— Kazdé auto by mélo pocitac, ktery by ve méste¢ i mimo
nedovoloval jet vétsi rychlosti, nez je maximalni rychlost
povolend na tomto miste.
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

— Uchazec¢i o fidi¢ak by povinné absolvovali nékolik vyjezdi ke
smrtelnym nehodam, aby vidé€li co mohou zptsobit neopatrnym
fizenim.

— Kazdy, kdo béhem roku nezptsobi zddnou dopravni nehodu, by
dostal poukazku na benzin zdarma.

Népady jsou zde mnohem pestiejSi, protoze se netykaji pouze
dopravnich znacek.

Prakticky se plynulost a flexibilita k sobé vazou. Zde je rozdélujeme
jednak z diivodu objasnéni pozadi fungovani vétSiny kreativnich technik
a také proto, Ze je mozné demonstrovat riazné¢ zpusoby zadani ukolt
podporujicich tvotivost.

Abychom pii zadavani ukolit rozvijejicich tvorivost piedesli tomu, Ze
Zdci vychrli mnoho ndpadit na jedno téma — viz piiklad s dopravnimi
znackami, je dobré vidy piremyslet o tom, jak ,,druhovou rozmanitost*
ndpadii podpofvit.

Zadani, u kterého je vyssi pravdépodobnost produkce ndpadi raznych
druhti, by vypadalo napfiklad takto:

Budeme se zabyvat tim, jak bychom zatidili, aby na silnicich bylo méné
smrtelnych trazu.

Pojd'me se nejdiive vSichni dohromady zamyslet nad tim, co miize mit
na pocet smrtelnych urazl na silnicich vliv?

Rychlost aut, nekadzen chodcli, Spatné viditelné dopravni znacky,
agresivni fidi€i, stafi aut...

Ted pojd'me zkusit vymyslet rizné napady, které by mohly mit na

snizeni smrtelnych Urazi na silnicich vliv. Mizeme se pfitom inspirovat
informacemi o tom, co ma na pocet téchto uraza vliv.
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

#+ Co je mozné délat., pokud se Zaci ,,zablokuji pfi pouziti n¢jaké tvorivé
techniky a nejde jim nic vymyslet?

Pti feSeni nékterych praktickych situaci se miize stat, ze se po vymysleni
nékolika malo napadii zaktim nedaii plynule vymyslet dalsi. V takovou
chvili je mozné tuto techniku pierusit a pouzit néktera z nasledujicich
drobnych cviceni, jejichZ cilem je rozproudit mySlenky, povzbudit chut
experimentovat s vlastnimi napady a zbavit zaky pifipadného strachu ze
sdélovani tvotivych napadl. Po uskuteénéni tohoto cviceni je mozné se
vratit k ptivodnimu tkolu.

Navazna kresba:

Ucitel nakresli na tabuli jakykoliv tvar a vyzve zaky ktomu, aby
postupné pfistupovali k tabuli a jakymkoliv zplsobem na dany tvar
navazovali. Plati pfitom pravidlo, ze nikdo nesmi byt u tabule déle nez 5
vtefin.

Festival protimluvii:
Ucitel vyzve zéky, aby vymysleli co nejvice protimluvi. Tedy slovnich
spojeni, jejichz slova si navzdjem odporuji. Naptiklad: Donéska pizzy
osobnim vozem; Zkraceny prodluzovaci kabel; Pomalé expresni zésilka;
Draha sleva zbozi; Kapesni model auta v zivotni velikosti ... .

Co udélame pro katastrofu?:

Ucitel vyzve zéky k tomu, aby sdélovali co nejvice napadi na néjakou
»paradoxni‘ otazku. Tyto otdzky mohou vypadat naptiklad takto:
— Jak to udé¢lat, abychom neméli prazdniny?
— Jak to udélat, aby se mnou nikdo nekamaradil?
— Jak se budeme pfipravovat na zkousku tak, abychom urcité nic
neumeli?
— Co ud¢lame na nasi skole pro to, abychom se zbavili v§ech zaka?
— Co udélame pro to, abychom se s kazdym ¢lovékem zacali hned
hadat?
— Jak zatidime, aby se vSichni lidé chovali neekologicky?

Poznamka: Toto cviceni je n€kdy mozné pouzit i k cilim v oblasti

sebepoznani. Po zadani paradoxni otdzky a sdéleni vSech napadi zde
prichézi otazka na kterou si odpovida kazdy sam: ,,Co z toho délam?*
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

* (Co ndm muze kreativita (tvofivost) ptinést?

Nova fteSeni situaci, které jsme fesili zptisobem, ktery ndm
nevyhovoval.

Schopnost vidét véci z riiznych thli pohledu.
Pocit uspokojeni z novych napadi.

SirS$i moznosti sebeuplatnéni .

* Kdy kreativita (tvofivost) funguje?

Mame-li byt tvotivi napiiklad pfi feSeni néjakého problému (naptiklad:
Jak stravime den, kdy uz se neuci pted koncem skolniho roku?), mély by
byt vZdy splnény tii zdkladni podminky:

1. Videdlnim ptipadé bychom méli chtit problém reSit sami od sebe —
tvofivost lze jen stézi prikdzat a vyzadovat ji napiiklad pfi fesSeni
problému, ktery je pro daného ¢lov€ka nezajimavy.

2. Méli bychom problém presné znat, védét o ném co nejvice
informaci - chceme-li naptiklad tvotivée fesit néjaky problém, je nutnou
podminkou ziskat o ném nejprve co nejvice informaci. Nez se pustime
do vymysleni tvofivych zpusobli feSeni jakéhokoliv problému, je
mozné si fici (sepsat), co uz o problému vime. Zde by se mély
vyskytnout pouze informace, nikoliv navrhy feseni.

V naSem piipad¢€ by seznam toho, co vime o problému: Jak stravime den
pied koncem $kolniho roku, kdy uz se neuci?, mohl vypadat takto:

Tento den je mozné byt ve Skole 1 mimo ni.

Na program, ktery si pro tento den tfidy vymysli, je mozné dostat
1000,- K¢ z tfidniho fondu.

Béhem cCinnosti, které mohou tento den probihat, plati zakladni
pravidla skoly i tfidy.

Béhem celého programu tohoto dne je pfitomen tiidni ucitel.
Ale pozor:

Ve skole, kam chodi miij bracha, to udélali tak, Ze si dvé tridy
objednaly jeden autobus a jely se podivat westernové méstecko Siklitv
Myn.
Tato informace do seznamu nepatii. Obsahuje totiz navrh feseni. Takto predem
zvefejnény navrh feSeni potom brzdi tvoiivy proces vymysleni feSeni tohoto
problému. Fixuje totiz nasi pozornost na dané feseni, nikoli na pfemysleni o
dalSich moznostech!
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

3. Méli bychom znat nékteré ziakladni techniky, které tvorivost
podporuji a umét je vpraxi pouzit - existuje ftada technik
podporujicich tvofivé zplisoby piemysleni. Popis nékterych z téchto
metod a moznych zplisobl prace s nimi ve Skole obsahuje: ,,Zasobnik
metod pouzivanych v OSV*. Jedna se napiiklad o brainstorming a
myslenkové mapy. Dale jsou pouzitelné napiiklad analografie ¢i
metafory problému. Tyto aktivity jsou popsany v této lekci.

2.1.3 Doporuceny postup

* Zadadme zdkim né¢jakou aktivitu, zalozenou na principech kretativniho
mysSleni — viz nize uvedeny seznam. Nebo jim polozime
nckteré z nasledujicich otdzek, jejichz cilem je propojit téma tvofivosti
s jejich dosavadnimi zkuSenostmi:

Méli jste nekdy pocit, Ze jste néco opravdu tvorive vyresili?
Pokud ano, popiSte prosim stru¢né, co to bylo.

Znate ve svém okoli nékoho, o kom byste fekli, Ze je tvotivy?
Pokud ano, proc?

K ¢emu ndm miize byt uzite¢né, budeme-li spole¢né rozvijet nasi
tvofivost?

# NiZe nabidnuté aktivity kladou narok ptedev§im na schopnost ptinést
fadu originalnich (novych)
napadi pii feSeni n¢jakého problému, pro ktery neexistuje jen jedna
jedind moznost spravného feseni. Tyto aktivity nechame zéky feSit
samostatng.

Pouzitelné aktivity (podrobny popis naleznete v seznamu aktivit):
Pozdrav; Ja jsem; K ¢emu se da pouzit; Nasledky; Skladba slov; Kruhy;
Reklamni agentura; ReZie; Abeceda jinak; Skryté nebezpeci;
Superhrdinové; Jednoho a druh¢; Svate¢ni malif.

# Sdélime zaktim, Ze aktivita, kterou pravé absolvovali, byla zaméfena na
to, aby pfi jejim feSeni lidé pouzivali zadkladni principy tvofivého
mysSleni. Déle nechdme Zaky ve dvojicich dat dohromady (sepsat), kde
vSude se s tvotivosti setkavaji ve svém zivot¢ a ¢im se tam tvofivost
projevuje?

# Nechdme nékolik dvojic odprezentovat, kde se s tvotfivosti setkavaji ve
svém zivot¢ a ¢im se tam tvofivost projevuje, a zapisujeme, co fikaji,
heslovité na tabuli.
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

* Zadame zaklim dalSi aktivitu. Cilem této aktivity je zviditelnit, co
tvofivosti pomaha a co ji naopak brzdi. Pfi této aktivité rozd€lime zaky
do skupin tak, aby kazd4d skupina méla cca 3-6 ¢leni. Skupindm
predstavime néjaky problém. Idedlné¢ by mélo jit o problém, ktery se
tiidy tyka. Naptiklad: Kam bychom chtéli jet na Skolni vylet? Jak
bychom chtéli oslavit konec Skolniho roku? Co bychom zavedli jako
novy piedmét, kdybychom mohli? Ukolem kazdé skupiny je b&hem 5
minut dat dohromady co nejvice nédpadi na feSeni daného problému.

* Po aktivité¢ probéhne reflexe. Cilem reflexe je dat dohromady konkrétni
chovani, které kreativitu rozviji a konkrétni chovani, které naopak
kreativitu brzdi. Béhem této reflexe se daji pouzit nasledujici otazky:
(otdzky mizeme bud'to pokladat celé tride, nebo je rozdélit do skupin.
Pii rozdéleni do skupin je mozné posupovat tak, Zze kazda skupina
dostane zpracovat jednu z otazek) :

Ptipadala vam vaSe prace tvofiva? Pokud ano (ne), proc?

Kdy se vam vice dafilo pracovat tvofiveé: Nyni ve skuping€, nebo
pfedtim samostatné? Pro¢?

Co jste vnimali jako mozné vyhody pro tvofivost pii samostatné praci?

Co jste vnimali jako mozné nevyhody pro tvofivost pfi samostatné
praci?

Sly by piipadné n&jak vyhody pro tvofivost pii samostatné praci dostat
1 do prace skupinové? Pokud ano, jak?

#* Jako dalsi krok napiSeme na tabuli: ,,Co tvofivosti pomahd* a ,,Co
tvotivost brzdi®.
Nechame zéky fikat jakékoliv napady vztahujici se k nékteré z téchto
otazek. Odpovédi zapisujeme na tabuli.

# Na zavér miazeme nechat kazdého zaka zformulovat, co si odnasi
z dnesni prace zaméfené na rozvoj tvorivosti. Mlizeme pii tom pouzit
nekteré z nasledujicich otazek:

Co mi, béhem dnesni prace zamétené na tvorivost, pfipadalo zajimavé,
nove?

Co si ze zabyvani se timto tématem odnasim do vlastniho Zivota?

Co by m¢ jesté zajimalo védét o tvofivosti?
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

2.1.4 Evaluace

# Hlavnim cilem tohoto tématu je, aby zaci prozili nékolik aktivit, ve
kterych jsou tvofivi, porozuméli tomu, co to tvofivost je, a védéli, co
mohou pii feSeni konkrétni situace ud¢€lat, aby tvofivosti pomohli
(respektive co nedélat, aby ji neblokovali).

Tyto cile je mozné evaluovat nésledujicimi zptisoby:
Pozorovani zakt pfi feSeni béznych situaci ve tiidé.
Pozorovani zakli pfi zaddni modelové situace (viz aktivity tohoto
tématu).

Vypracovanim didaktického testu, ktery obsahuje zadani modelovych
situaci a pozaduje po zacich névrhy jejich tvotivého feSeni.

2.1.5 Seznam aktivit

Zde uvadime soubor pouzitelnych aktivit. Tyto aktivity se daji s mirnymi
obménami (ty se tykaji pfedevSim zpiisobu jejich zadéani) realizovat se zéky ve
vSech tfech vékovych obdobich. Jednd se o casové kratké aktivity, jejichz

realizace vétSinou zabere od 5 do 20 minut. Jednotlivé aktivity jsou zde uvedeny
piimo s popisem. Nékteré z nich jsou pievzaty a upraveny z nize uvedenych knih.

Pozdrav: Nechame zaky predvést originalni zptisoby, kterymi by bylo
mozné zdravit napiiklad: spoluzdky, dospélé znamé lidi, dospélé
neznamé lidi ... .

Ja jsem: Nechame Zaky predvést originalni zptsoby, kterymi je mozné
se beze slov predstavit ostatnim.

K ¢emu se da pouzit: Cilem této aktivity je dat dohromady co nejvic
moznosti toho, k ¢emu vSemu se da pouzit néjaky predmét, ktery Zaci
dobfe znaji. Naptiklad: K ¢emu vSemu je mozné pouzit: deStnik,
paratko, zavatovaci sklenici?

Nasledky: Tato aktivita funguje na principu: ,,Co by stalo, kdyby?*
Napriklad:
— Co by se stalo, kdyby vSichni lidé méli doma kocku?
— Co by se stalo, kdyby byly zruseny skoly?

— Co by se stalo, kdyby neexistoval zadny zplisob, jak pfesné méfit Cas?
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Skladba slov: Ukolem Zakd je vymyslet co nejvice slov, ktera maji
spolecny kotfen. Napfiklad: Zkuste vymyslet co nejvice slov, ktera
obsahuji slovo: ,,tah*.

Kruhy: Zici dostanou pracovni list (viz. Pfiloha), na kterém jsou
prazdné kruhy. Jejich tkolem je dokreslit jich v daném Case co nejvice
tak, aby znich vznikly lehce rozpoznatelné predméty. Pracovni list
k této aktivité je v zavérecnych ptilohach této lekce.

Reklamni agentura: Zakiim je zadan tukol: Jste zaméstnancem
reklamni agentury. Jednoho dne k vam dorazi zoufaly majitel firmy,
ktera vyrabi dievéné nédsady ke kostatim. Nasady mu pry vibec
nejdou na odbyt. Vasim ukolem je vymyslet co nejpoutavéjsi reklamu
na tyto nasady.

ReZie: Zaci dostanou vystiizené fotografie zachycujici n&jaké udalosti.
Jejich ukolem je rozebrat situaci na snimku a domyslet k ni podrobné
okolnosti, naptiklad: Co situaci bezprostiedné¢ piredchazelo? Co
nasledovalo? Kde se situace odehrava? Kdo je na fotografii zachycen?

Abeceda jinak: Zici dostanou piidélené né&jaké téma, napiiklad:
»Nase tfida“. Ukolem je napsat slova, kterd se vztahuji k tomuto
tématu a ktera zacinaji postupné ode vSech pismen abecedy /bez hackl
a carek/.

Skryté nebezpeli: Zaci se stanou pracovniky genetické laboratofe.
Béhem pievozu odebranych vzorkt doSlo k nehodé, pii které se
smichaly vzorky genetickych informaci odebranych z: veverky,
operniho zpdvika a akvarijni rybicky. Ukolem zaki je popsat co
vzajemnym slou¢enim téchto informaci miize vzniknout? Jaké piinosy
muze piipadné toto ndhodné slouceni prinést? Jaka ptipadnéa nebezpeci
s sebou miiZe toto slouceni ptinést?

Superhrdinové: Pied Zzéky je postaven néjaky problém. M¢lo by jit o
problém, ktery by zéaci sami chtéli fesSit. Naptiklad: Jak zafidit to,
abychom se nemuseli pfi odchodu na obé&d zdrzovat sbiranim papirkt
ve tiide€? Jak to udélat, abychom nemuseli pii odpolednim vyucovanim
c¢ekat na chodbé pied zavienou tfidou? Jak to udé¢lat, abychom
nemuseli v nasi tfidé uklizet nepotfadek po jinych tfidach, které se tu
ucily?
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Abychom rozproudili tvotivost, rozdélime zaky do skupin a nechame
je problém fesit tak, jako by ho feSili n€ktefi, jim zndmi, hrdinové,
naptiklad: James Bond; Ferda Mravenec; Pat a Mat; Spiderman,;
Legolas; Harry Potter; Gandalf; Brumbal; Lara Croft?

Tato aktivita je prevzata z: Zak (2004) - viz seznam literatury
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

2.2 TEMA B - TVORIVOST A LIDSKY MOZEK
(ZAKONITOSTI FUNGOVANI TVORIVYCH
AKTIVIT)

2.2.1 Cile

# 7ak prozije aktivity zapojujici rozmanité dovednosti mozku pouZzivané
vbézném zivoté: logické deduktivni uvazovani, prostorovou
predstavivost, imaginativni mysSleni, abstraktni mysleni, kategorizovani,
prace se symboly a pravidly matematickych vypocta.

# 7ak zvlastniho hlediska zhodnoti, jak prozival aktivity zapojujici
rozmanité ¢innosti mozku.

# 7k navrhne, co by udélal pii individudlnim feSeni problému, aby
pomohl tvotivosti?

# 7ak popise zakladni principy, na kterych jsou postaveny tvofivé zptisoby
feSeni praktickych situaci.

* 7ak sdgli, jak by vyuzil zakonitosti fungovani tvofivych aktivit ve svém
Zivote?

2.2.2 Prakticka teorie

® Kreativni mySleni pfimo souvisi s nckterymi c¢innostmi mozku.
Tvofivost je casto definovana jako schopnost kombinovat rizné
myslenkové postupy a vytvaret nova a neobvyklad funkéni myslenkova
spojeni.

Chceme-li byt kreativni, Casto nam v tom brani nase minuld zkuSenost.
Prostiednictvim  innosti, pozorovani a premysleni ziskdvame
zkuSenosti, které se ukladdaji do paméti. Jednim z kritérii kreativity je
novost. Novost miZze vzniknout jako kombinace ziskanych zkuSenosti,
ale rovnéz jako néco stojiciho mimo nasi dosavadni zkuSenost. Proto je
fada kreativnich technik zaloZena na principu potlaceni dosavadnich
zkuSenosti a otevieni novych nahledt na véci.

# Jednou z moznosti rozvoje kreativity je cilené ,,zapojovani“ ¢innosti
obou mozkovych hemisfér.

ZjednodusSen¢ se da fici, ze lidsky mozek je rozdélen na dvé hemisféry,
znichz kazda plni trochu jiné funkce. Leva hemisféra je vyhrazena
pfedevsim pro logické mysleni. Sidli v ni slovni pamét.

Skute¢nosti kolem nas jsou touto hemisférou zpracovavany v pojmech
(slovnich vyjadienich).
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Pravd hemisféra pracuje s fantazii, imaginaci a intuici. Sidli v ni
obrazova pamét. SkuteCnosti kolem nas jsou touto hemisférou
zpracovavany v souvislostech, obrazech.

Pti jakékoliv mozkové CcCinnosti obé tyto hemisféry spolupracuji.
Cinnosti, které vykonavame, vSak casto na tyto hemisféry kladou
odli$né naroky.

Leva hemisféra Prava hemisféra

- je vyhrazena
pfedevsim pro
logické mysleni

- je vyhrazena
pfedevsim pro
fantazii, imaginaci

e ] a intuici
- sidli v ni slovni
pamét a - sidli v ni
schopnosti obrazova pamét a
vyjadfovani se prostorova
jazykem predstavivost
- je ,obratna“ - je ,obratna“
napfiklad pfi napfiklad pfi
pocitani malovani obrazu
matematickych
prikladu

Velkou roli pii rozvoji tvofivosti hraji rozmanité myslenkové operace.
Nékdy byvaji opomijeny cinnosti souvisejici s pravou mozkovou
hemisférou (prace s fantazii, imaginaci a intuici). Chceme-li tedy
tvofivost cilené rozvijet, méli bychom fesit tkoly (problémy), u kterych
neexistuje jen jedno spravné feSeni (maji otevieny konec) a které
dovoluji mimo jiné uplatnéni fantazie, imaginace, €i intuice (viz aktivity
uvedené v seznamu aktivit prvniho tématu).

Doporuceny postup

Zadame zakim nékterou z aktivit /akold/, pti kterych budou moci v plné
mife pouzit schopnosti pfedev§im pravé mozkové hemisféry, tedy
mysleni, pfi kterém je mozné uplatnit obrazovou piedstavivost, volné
fetézeni mySlenek a fantazii. Lze zde pouzit aktivity: K ¢emu se da
pouzit; Nasledky; Skladba slov; Kruhy; Reklamni agentura; Rezie;
Abeceda jinak; Skryté nebezpeci; Superhrdinové - uvedené v seznamu
aktivit prvniho tématu této lekce. Dale je mozné pouzit aktivity
Jednoho a druh¢ a Svate¢ni malif, uvedené v seznamu aktivit této lekce.
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Poznamka: Seznam doporucenych aktivit je zde, krom¢ analografii
uvedenych v seznamu aktivit tohoto tématu, totozny se seznamem
doporucenych aktivit u tématu ¢islo 1. Jedna se o aktivity postavené na
stejnych principech. Rozdilné jsou otazky pro reflektovani téchto aktivit.

# Polozime zakiim né¢které z nasledujicich otdzek, jejichz cilem je nechat
zéky nahlas pfemyslet o prozité aktivité¢ a pfipadné vyvodit zavéry pro
pouziti nékterych principit této aktivity vbeézném (Skolnim i
mimoskolnim) Zivoté:

Jak se vam s touto tvofivou technikou pracovalo?
Usnadnovala vam néjak tato technika pfemysleni? Pokud ano, jak?
Pokud vam teto technika usnadnovala premysleni, ¢im to mohlo byt?

Da se néco ze zkuSenosti, kterou jste prave prozili, pouzit i jinde ve
vaSem zivoté? Pokud ano, jak?

Co byste sami sob¢ na zakladé zkuSenosti z prave prozité aktivity
doporucili délat pfi tom, kdyZ se snazite néco tvoiive fesit?

2.2.4 Evaluace

#+ C(ile této lekce maji predevsim prozitkovou povahu. Jde o to, aby si Zaci
prozili aktivity zapojujici rizné ,,dovednosti‘ mozku. Evaluovat se zde
da, zda zak umi tvotive fesit situace, pred které je postaven. Zde je
pouzitelné:

Strukturované pozorovani.

Sebehodnoceni zakl (Zaci hodnoti nakolik byli tvofivi pfi feSeni
daného problému).
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

2.2.5 Seznam aktivit

Seznam aktivit je zC4asti totozny se seznamem uvedenym u prvniho tématu této
lekce. Navic se zde daji pouzit dvé niZze uvedené aktivity:

Cislo a nazev Struéna charakteristika aktivity Obdobi
aktivity
B1 Jedno a druhé Zaci uvadgji predméty, které 2,3, po
odpovidaji soucasné¢ dvéma kritériim. uprave 1

Zdroj: PORTMANNOVA R. 2004. Hry pro tvoFivé mysleni. Praha, Portal s. 55

B2 Svatecni malif Z4ci tvotive zaznamenavaji informace 2,3, po
k n¢jakému tématu. uprave 1

Tuto metodu lze pouzit rovnéz pii
opakovani uciva.

Zdroj: PORTMANNOVA R. 2004. Hry pro tvoiivé mysleni. Praha, Portal s. 99
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

2.3 TEMA C - POUZITi KREATIVNICH POSTUPU
PRI RESENI PRAKTICKYCH SITUACI

Realizace tohoto tématu predpokladd, Ze Zaci jiz absolvovali
predchozi témata této lekce.

2.3.1 Cile

# 74k na zakladé predstaveni (zadani) konkrétni situace navrhne nékolik
tvofivych postupti (nikoliv technik napiiklad brainstorming), kterymi by
ji fesil, a nejméné jeden z nich uskutecéni.

Priklad: Nejprve bych nechal kazdého ve skupiné sdélit své napady. Ptitom

bych hlidal, aby se napady nekomentovaly. Dale bych nechal hlasovat o

tom, ktery z napadi vybereme...

(Zde se vychazi z toho, ze pro zaky jsou dilezité principy, na kterych jsou

postaveny kreativni techniky, nikoliv techniky samy).

# 7ak vyjmenuje n&kolik situaci, do kterych se dostava a ve kterych by
mohl pouzit kreativni postup jejich feSeni. Tento postup uvede a sdéli,
¢im je podle n&j kreativni.

# 73k uvede, ve kterych situacich ma podle né&j smysl védomé se snazit byt
tvotivy, a ve kterych spiSe ne?

# 74k vlastnimi slovy popiSe, co mu miize piinést pouzivani kreativnich
postupt pii feSeni praktickych situaci.

2.3.2 Prakticka teorie

# Kdy mé obecné¢ smysl se snazit byt tvorivy a kdy spiSe ne?
Obecné doporuceni, kdy byt tvotivy a kdy ne by patrné nemélo smysl.
Plati z4sada, ze do tvotivosti nema smysl se nutit.

# Presto existuji nckteré typy situaci, ve kterych je tvofivé premysleni
Casto uZiteCné:
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Situace

Co nam miiZe tvoiivost v takové situaci prinést?

Okoli negativné
reaguje na néjaké
naSe chovani

NasSe chovani je Casto ovlivnéno naSi minulou zkuSenosti. Diky minulé
zkuSenosti se Casto v urCitych situacich chovame néjakym zpiisobem.
Vzniklé vzorce chovani pouzivame Casto i1 v situacich, ve kterych jsou
nefunkéni. Na jejich nefunkcnost nas casto upozoriiuje naSe okoli
(Nechapu, pro¢ si nechds vsechno libit, kdyz ti to vadi? Vzdycky té
vyto¢i, kdyz si od tebe nékdo chce néco pljcit.) V téchto situacich se
Casto vyplati tvofivé se svym chovanim ,,experimentovat®, tedy zkouset se
chovat jinak nez obvykle a sledovat reakce okoli.

My sami jsme
nespokojeni
s néjakym naSim
chovanim,
napriklad s tim,
jak jsme Fesili
néjaky problém

Casto fesime n&které situace zplisobem, ktery pozd&ji hodnotime jako
Spatny. V téchto situacich mad smysl se (tvofive) zamyslet nad tim, jak
jinak by bylo mozné je fesit? Proto, abychom pozdéji dokézali tyto situace
reSit jinak, je dulezité zalit tvofivé experimentovat nejprve alespoil
v mysli.

My sami citime
touhu néco
nového vymyslet,
s nééim
experimentovat

Je-li nasim zamérem fesSit néjaky problém (praktickou situaci), Casto nas
béhem premysleni blokuje minuld zkuSenost. V takové chvili ma smysl
pouzit nékterou tvofivou techniku nebo jeji ¢ast (naptiklad:
brainstorming, analografie, asocia¢ni fady, mySlenkové mapy, metafory
problémi).

Tvotivy pfistup ndm muize pfinést to, Ze se na problém podivame
z novych perspektiv, které ndm usnadni nalézt u¢inna feseni.

2.3.3 Doporuceny postup

# Sd¢lime zaktm cil lekce, kterym je zabyvani se praktickymi situacemi,
do kterych se zaci ve svém zivoté dostavaji, a sdileni moznosti jejich
tvofivého feseni.

* Vyzveme zaky k tomu, aby kazdy dal samostatné dohromady 2 - 3

situace ze svého zivota. Tyto situace by mély spliiovat nasledujici tii
kritéria:

I. Meélo by jit o situace, ve kterych jsem se néjak zachoval, a potom
jsem o tomto svém chovani pochyboval, nebyl jsem spokojeny s tim,
jak se mi danou situaci podatilo vyftesit.
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

II. Nemélo by jit o situace, ve kterych jde o to, fesit néco mezi dvéma
lidmi. Napftiklad: J4 a mama, kterd chtéla, abych jel na chatu; Ja a
ucitel Kunc, ktery zjistil, ze nemam ukol; J& a kamarédd, ktery mi
nechtél vratit MP3 piehravac, ktery jsem mu ptjcil.

III. Mcglo by jit o situace, které jsem ochoten sdilet se svymi spoluzéky.

Poznamka: Zde je vhodné po zadani ukolu, vcetné kritérii, nechat
nékolik zakt sdélit piiklady toho, co je napada. V piipade, Ze tyto
priklady budou vybocovat z uvedenych tii kritérii, je vhodné vysvétlit
kritéria jesté jednou.

Rozdélime zaky do skupin (idedln¢ 3 - 5 ¢lenti na jednu skupinu) a
nechame je sdilet situace, které napsali. Kazdy zde ptedstavi jednu ze
svych 2 - 3 situaci.

Nechame viechny skupiny jednu ze sdilenych situaci vybrat. Ukolem je
vymyslet n¢kolik zptisobti, jak by bylo mozné tuto situaci fesit. Zpiisoby
feSeni si kazda skupina heslovité zapisSe na papir pod sebe.

Skupiny oboduji jednotliva feSeni od 0 do 5 bodii. Body jsou udélovany
podle toho, jak skupin¢ dané feSeni ptipada tvorivé. Nula bodd znamena,
Ze jim toto feSeni neptipada viibec tvofivé. Pét bodli naopak znamena, ze
jim toto feSeni piipada maximalné tvorive.

Kazda skupina vybere jeden ze zptisobil, kterym by tuto situaci praxi

fesila. Tento vybér se provadi bez ohledu na miru jeho tvofivosti.

U vybraného zpilisobu skupina pisemné uvede jeho dopady. (Co bude
feSeni znamenat pro toho, kdo ho bude realizovat, ptipadné pro jeho
okoli?)

Skupiny postupné odprezentuji své situace a vybrany zpusob jejich
feSeni. Prezentace se da d¢lat slovné, nebo napiiklad pfedehranim kratké
scénky, ve které se navrhovany zptisob feseni ukaze.

Zaci z ostatnich skupin se vyjadii ke sdélenému (predvedenému) feSeni.
Zde mizeme pouzit nasledujici otazky:

Co se vam na daném feSenti libilo?

Co se vam na daném feSeni nelibilo?
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Skala: ukazme si poctem prstli, jak ndm toto feSeni pfipadalo tvoiivé
(nové a uzitené)?

Co se vam osvédcilo délat pii hleddni tviir¢ich napadi na feSeni dané
situace?

Ceho byste doporucili se vyvarovat pfi feSeni n¢jakého tkolu (situace)
zaméfeného na tvotivost?

(Popiste konkrétné, co je dobré v takovou chvili ned¢lat a proc)
Napadaji vas n¢jaké dalsi situace z vaseho zivota, podobné této?

Slo by néco ze sd&leného (pfedvedeného) feseni pouzit v tdchto
situacich? Pokud ano co?

Ptipadalo vdm néco na feSeni této situace tvotivé? Pokud ano, co?

Myslite si, Ze pii feSeni této situace mad smysl se snazit byt tvoiivy?
Pro¢ ano, ¢i ne?

V kterych situacich mé spiSe smysl, snazit se je feSit tvofivé a ve
kterych spise ne?

Otéazka pro skupinu, kterd dané feSeni vymyslela:

Kolik bodl vyjadiujicich miru tvofivosti jste dali tomuto feSeni? A
proc?

# Provedeme se zaky zavére¢né zhodnoceni této lekce zaméfené na
tvotivost. Zde mohou padnout nasledujici otazky:

Zkusme se zamyslet nad tkoly, se kterymi se bézn¢ ve svém zivoté, ve
Skole 1 mimo ni, setkdvame. Napada vas, jak by se dalo vyuzit to, co
jsme spolec¢né dali dohromady o tvotfivosti pii feSeni nékterého z nich?
Jak?

Co vas nyni napadne, kdyz se fekne tvotivost?

Popiste kazdy nejméné jednu situaci, ve které si myslite, ze ma smysl
snazit se byt tvorivy.

Popiste kazdy nejmén¢ jednu situaci, ve které si myslite, ze spiSe nema
smysl snazit se byt tvorivy.

V ¢em vidite smysl toho, snaZit se byt tvofivy pfi feSeni n&jaké
praktické situace?
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

#* Nize jsou uvedeny dal$i ndpady, jak realizovat ve skole cile tohoto
tématu :

Pti jakékoliv mezilidské situaci, kterd se odehraje ve tfid¢, je mozné
vyzvat jeji pfimé tcastniky 1 ,,divaky* k tomu, aby:

— dali dohromady mozné dopady feSeni, které praveé zazili (vidéli)

— dali dohromady dal$i mozné zptsoby jejiho feSeni, piipadné aby
uvedli jejich mozné dopady

Ucitel miize vyzvat zaky k tomu, aby mu poradili, jak feSit néjakou
konkrétni mezilidskou situaci. Dale je mize vyzvat k tomu, aby
posoudili (a své posouzeni zvetejnili) dopady navrhnutého feseni.

Jednou za cas ve tfidé¢ uspofadat ,,sympozium® tvofivych feSeni
mezilidskych situaci, ke kterym ve tfidé dochazi.

— Cviceni mlze probihat tak, Ze se nejprve daji dohromady konkrétni
situace, ke kterym ve tfidé casto dochazi. Dale je mozné
postupovat podle vyse uvedené metodiky.

2.3.4 Evaluace

# Jednoznacna kritéria tvofivosti se odbornici v této oblasti snazi vytvofit
jiz delsi dobu. Checeme-li méfit rozvoj kreativity zakt ve skole, je mozné
pouzit nékteré ze zde uvedenych aktivit a nechat zdky samotné
reflektovat, jak vnimali uplatnéni vlastni tvofivosti béhem této aktivity.

Miuzeme pfi tom vyuZzit nékteré z nasledujicich otazek:

— Kdybyste méli obodovat vlastni tvofivost béhem feSeni tohoto
ukolu od jedné do 5, kolik bodu byste si dali?

— Jak jste nyni suplatnénim vlastni tvofivosti b&hem aktivity
spokojeni?

— Pokud nejste zcela spokojeni, napadd vés, co byste mohli ud¢lat
pro vétsi spokojenost?

— Vyberte jednu konkrétni situaci, ktera nastala béhem vasi prace,
kdy byste fekli, ze jste pouzili vlastni tvorivost v nejveétsi (velké)
mife. Popiste, ¢im konkrétné se v tu chvili tvofivost projevovala?

— Ve kterych situacich ve svém zivoté se védome snazite byt tvorivi?

— Co se vam v takovych chvilich osvédcuje délat pro podporu
tvorivosti?

— Podivejme se vSichni na tuto zidli, jakd by musela byt, abychom o
ni mohli fict, ze ji vyrab¢l tvorivy (kreativni) ¢lovek? (tikejte
konkrétni znaky Zidle vyrobené tvofivym ¢lovékem).
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

2.3.5 Seznam aktivit

Cislo a nazev Struéna charakteristika aktivity Obdobi
aktivity
C1 Metafory Zaci tvofivé fesi své realné problémy. 2,3, po
problému uprave 1

Zdroj: PORTMANNOVA, R. Hry pro tvoFivé mysleni. Praha, Portal, 2004s. 48

C2 Analografie Zaci pouzivaji tvotivy zplsob prace 2,3, po
s informacemi. uprave 1

Zdroj: BIRKENBIHL,V. F. Nebojte se myslet hlavou. Praha, Portal, 2002.s. 26
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

3 POUZITA A DOPORUCENA LITERATURA

BAKALAR, P. Kniha otdzek. Praha: Portal, 2001. 135 s.
ISBN: 80-7178-565-2

BIRKENBIHL, V. F. Nebojte se myslet hlavou. Praha: Portal, 2002. 280 s.
ISBN: 80-7178-620-9

BRAGDON, A. D, Fellows,L. Trénink obou polovin mozku. Praha: Portal, 2000.
128 s.
ISBN: 80-7178-375-7

BRAGDON, A. D, Fellows,L. Mozek a jak ho cvicit. Praha: Portal, 2001. 284 s.
ISBN: 80-7178-374-9

DISPEZIO Michael, A. Hlavolamy pro rozvoj kritického mysleni. Praha: Portal,
2002. 93 s.
ISBN: 80-7178-647-0

HOWARD, P. J. Prirucka pro uzivatele mozku. Praha: Portal, 2005. 396 s.
ISBN: 80-7367-052-6

LOKSOVA, I., LOKSA,J. Tvoiivé vyucovdni. Praha: Grada, 2003. 208 s.
ISBN: 80-247-0374-2

MAISEL, E. Trénink kreativity. Praha: Portal, 2002. 261 s.
ISBN: 80-7178-677-2

PORTMANNOVA, R. Hry pro tvoiivé mysleni. Praha: Portal, 2004. 120 s.
ISBN: 80-7178-876-7

WALBERG, Herbert, J. (ed.), Mezinarodni akademie vzdélavani/UNESCO.
Efektivni uceni ve skole. Praha: Portal, 2005. 142 s.
ISBN: 80-7178-556-3

ZAK, P. Kreativita a jeji rozvoj. Brno: Computer Press, 2004. 315 s.
ISBN: 80-251-0457-5

34



Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

4 PODROBNY POPIS VYBRANYCH AKTIVIT
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Al Kam pojedeme na skolni vylet

Chceme-li tvoiiveé tesit néjaky problém, méli bychom o ném mit ve
chvili feSeni co nejvice informaci. Reime-li tvofivé né&jaky problém,
ktery se tykd naptiklad vSech lidi ve tfidé, mohou k informacim o
problému patfit rovnéz potieby zaki.

Cil
Z4ci tvorivé fesi problém, ktery se jich tyka.

Veék
Tato aktivita je urCena piedev§im pro druhy stupeii. Po Upravach instrukci
jednotlivych krokii pouzitelna jiz od treti tfidy.

Cas
45 minut
Postup
# Dévame-li dohromady naptiklad, kam pojedeme na tfidni vylet, vyplati
se pied sbirdnim népadi nejprve zmapovat potieby zakl. Zacneme tedy
tim, Ze zjistime, jaké potieby si Zaci s vyletem spojuji - napiiklad:
Co bychom tam chtéli zazit?
Kolik by nas to maximalné¢ mélo stat?
Kolik maximaln¢ ¢asu chceme stravit dopravou?
Tyto potieby je vhodné zaznamenat. Zaznam potieb zakl spojenych se
Skolnim vyletem potom vypada napiiklad takto:
Co tam chceme zazit: Kolik by nas to maximalné mélo stat?
Koupat se 100,-K¢&
Zahrat si Méstecko Palermo 250,-K¢
Hrat néjaké hry 13,50,-K¢
Hru, kterou jsme hréli na tdbote 50,-K¢
Diskotéku Musim se zeptat rodict

Airsoftovou piestielku
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Kolik maximalné ¢asu bychom chtéli
stravit dopravou?

1 hodinu
2 hodiny
2 hodiny
1,5 hodiny
3 hodiny

# Dalsim krokem muze byt vyjadieni ucitele k tém potiebam, jejichz
realizaci na Skolnim vyleté si jako ten, kdo je za tuto akci odpovédny,
nepieje. V nasem piipad¢ by se ucitel pravdépodobné takto vyjadril k
airsoftové prestielce.

# Aby byla kritéria funkéni (konkrétni), je nyni potieba vybrat z kazdé
skupiny to, na ¢em se shodne vétSina zakl ve tfidé. To se da ud¢lat
napiiklad tak, ze kazdy zak ma jeden hlas pro kazdou skupinu, ktery
udéli tomu, co by nejvice naplnovalo jeho potfeby. Timto zptisobem by
z kazdé skupiny méla zlstat 1 véc, kterd je v souladu s potiebami vétSiny
lidi ve tfidé. V nasem modelovém piipadu tedy naptiklad: chceme si tam
zahrat hru MésteCko Palermo; mélo by to stdit maximalné 250,-K¢;
doprava tam i zpét by méla trvat nejdéle 2 hodiny.

# Nyni mame jasna kritéria, podle kterych budeme pozdéji vybirat ze
vSech ndpadi. Mizeme se pustit do vymySleni napadi. Zde se
pripoustéji jakékoliv napady bez jejich komentovani, tedy i napady,
které nesplituji pfedem stanovena kritéria. Toto pravidlo je vhodné na
zacatku sbirani napadii zminit. Ucitel nebo néktery ze zadkd muze stat u
tabule a napady zapisovat. Poté, co jsou sepsany veskeré napady, nastava
vybér. Pii vybéru by méla rozhodovat piedevsim spole¢né odsouhlasena
kritéria. Kazdy zndpadi se dd obodovat podle miry toho, jak dana
kritéria napliuje. Tedy naptiklad jedno kritérium = jeden bod.

Tim, ze se kritéria pifedem dohodla a odsouhlasila, se da Casto piedejit
tomu, Ze se zaci za¢nou dohadovat nad dvéma /Ci vice/ variantami a
snaset pro né argumenty typu (Kdyz na to nemate, tak nejezdéte nikam;
To zase stravime pil dne ve vlaku a nic z toho nebude; ...)

Zdroj: o. s. Projekt Odyssea
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

A2 PET lahve

Tato aktivita se da pouzit na ilustraci dvou zakladnich méfitek tvofivosti: novosti
a uziteCnosti.

Cil
Z4ci si vyzkouseji tvofivé fesit néjaky problém, ktery je pro né zajimavy.

Veék
Tato aktivita je urCena piedev§im pro druhy stupenn. Po Upravach instrukci
jednotlivych krokii pouzitelna jiz od treti tfidy.

Cas
45 minut

Postup

# Cilem prvni ¢asti aktivity je zakGm ilustrovat, jak ,,funguje originalita“.
Nejprve stanovime spolecné se zaky néjaky problém (napt. Jak omezit
spotiebu PET lahvi u obyvatelstva Ceské republiky?) a nechame je dévat
(ve skupinkach ¢i v celé tfid¢) dohromady jakékoliv napady, jak by bylo
pfipadné mozné tento problém fesit? Zamérné pii tom podporujeme i
napady bizarni (napf. vyrabét lahve na stacené ndpoje pouze ze dieva,
vratit se ke sklenénym lahvim, prodavat napoje stdené ptivodn¢ do PET
lahvi pouze do pfinesenych nadob...). Pokud takovéto napady
nepiichazeji, mize jich ucitel nékolik uvést sam.

Dale je mozné vyzvat zédky k tomu, aby vymysleli i napady, jejichz
realizaci si neumi v praxi predstavit (nebo umi jen velmi tézko).

Poznamky:
— prvni krok tvofivého premysleni tedy casto spociva v ,.chrleni
napadi®, které se nekomentuji (nekritizuji, ani se o nich netika, ze
jsou dobré) a jen se zaznamenavaji.

— prvni ¢ast je nutné od druhé oddélit. Nikdy by se neméla faze
vybirani népadi (feSeni) michat dohromady s fazi chrleni. Pokud
se tak stane, spolehlivé tvorivost zablokujeme!

# (ilem druhé casti je zakim piedstavit druhy ze zakladnich rysi, ktery by
mélo jakékoliv tvofivé feSeni napliovat, a tim je jeho pouZitelnost.

Zde mizeme zaky vyzvat k tomu, aby vytvofili skupinky odbornikii,
které budou rozhodovat o tom, které feseni se piijme. Ukolem téchto
odbornych ,komisi“ je vybrat jedno feSeni, na kterém se vSichni
shodnou. U tohoto feSeni musi popsat jeho dopady (Co vSechno
predpoklada jeho realizace?
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Jaké jednotlivé dopady bude mit na lidi, kterych se tyka? - v tomto
piipad¢ na ,,skupiny* konzumentti balenych vod /kojenci, matky, stafi
lid¢, .../; Jaké dalsi dopady (napft. na prirodu) bude toto feSeni mit?).

Poznamky:

Druhym krokem tvofivého pfemysleni je tedy vybirani napadi
s ohledem na jejich smysl (pouzitelnost) a na dopady, které jsou
s realizaci myslenky (feSeni) spojené.

V naSem pripad¢ tedy:

lahve ze dieva jsou naroné na vyrobu, muselo by se vyvinout a
nakoupit vybaveni; jejich vyrdbénim by stoupla spotieba dieva;
propoustély by vodu, takze by se musely né¢im lakovat; ...

navrat ke sklenénym lahvim zvySuje vyrobni ndklady protoze sklo je
draz8i, nez plast; zatéZzuje dopravu (vyfukové plyny), nebot na
prepravu stejného objemu napojti je nutné pouzit auta s vétsi nosnosti a
tudiz s vétsi spottebou; zatézuje spotiebitele, nebot’ sklenéna ldhev na
1,5 litru tekutiny vazi nékolikrat vice, nez plastova lahev se stejnym
objemem; ...

prodej napoji do pfinesenych nddob piinasi problémy s konzervaci
napoji, kterd je Casto zajiSténa jejich uzavienim; pfinasi problémy
s prodejem ndpoju, jejich prevazenim a skladovanim na prodejnich
mistech; ...

# (Cilem je vybrat takové feSeni, které bude feSit cil (v tomto piipadé
omezeni spotieby PET lahvi u obanii Ceska republiky) a zaroven bude
mit pokud mozno co nejméné ,nepiiznivych dopadi‘. Nechame zaky
(jednotlivé nebo ve skupinach) vybrat jedno z feSeni podle uvedeného
kritéria. ReSeni (vybrané jednotlivei & skupinami) se potom
odprezentuje. Soucasti prezentace by vzdy mél byt popis dopad.

Zdroj: Michal Dubec, o. s. Projekt Odyssea
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

B1 Jedno a druhé

iz

2-12

V predem vymezeném éase vyhleddvame co nejvice predmétt nebo bytosti,
které zdroven odpovidaji dvéma kritériim. Nap¥iklad by mély byt:

Cervené a nejed|é:

muchomdirka, jefabiny, ¢ervené viasy. ..
Kulaté a teplé:

pecena jablka, kulata elektricka poduska, jatrové knedli¢ky v polévce...

Na konci se miize ohodnotit pocet a originalita nalezenych feSeni.

Zdroj: PORTMANNOVA R. Hry pro tvoiivé mysleni. Praha: Portal, 2004. s. 55
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

B2 Svatecni malir

3-15 | gy

ﬂ s | MG

Pojmy nebo kli€ova slova néjakého tématu se napisi jednotlivé na papirky.
Neéktery hrac¢ vytahne jeden papirek a to, co je na ném napsédno, nakresli
na tabuli nebo na papir, ktery pfipevni na ndsténku. Ostatni se sna#i co
nejrychleji uhddnout, co je tam nakresleno.

Neni-li skupina p¥ili§ velkd, mtze se hrat tak dlouho, dokud na kazdého
hrate aspon jednou nevyjde kresleni.

® Hra muze také probihat jako soutéZ. Skupina se rozdéli na dvé druzstva,
kazdé vysle svého zdstupce k vedoucimu, ktery jim zad4 téma. DruZstvo,
které diive poznd, co jeho zdstupce nakreslil, ziskd bod. Hraje se pre-
dem uréeny pocet kol.

Zdroj: PORTMANNOVA,R. Hry pro tvorivé mysleni. Praha: Portal, 2004. s. 99
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

C1 Metafory problémil

Cilem metafor problému je umoznit zadkim divat se na urcity problém z jinych
perspektiv, nez na které jsou zvykli. Tato technika slouzi k feSeni problém.
Pteneseni problému do jinych rovin pomoci metafor uvoliuje tvotivé napady.

Gil
Zaci tvorive fesi jejich realné problémy.

Vék

Tato aktivita je bez Uprav pouzitelnd od cca 10 let véku. Pro nizsi vék je tieba
upravit instrukce jednotlivych krokda.

Cas

45 minut

Postup

Stanovime (spolené se zaky vybereme) néjaky problém, ktery se zakl tyka a
chtéji ho fesit.

Naptiklad: Co udélame pro to, aby nam nemizely véci ze Saten? Tento
problém napiSeme na tabuli tak, aby ho vSichni vidéli.

* Zadadme z4klim kol (skupinové ¢i individudln€), kterym je k tomuto
problému vymyslet co nejvice metafor. Tedy ,,pfeneseni pojmenovani
jednoho jevu na druhy jev na zdkladé vnéj$i podobnosti (napiiklad
Zlutavy kostel vla na hofe zelené - J.Wolker). DileZité je, aby si
metafory zachovaly formu otevienych otdzek: Jak? Co? Z jakého
dtvodu? Proc¢?

V nasem ptipad¢ tedy:
Co udéla morce pro to, aby mu druhé morce nezralo z jeho misky?
Jak ochrani samice kosa sva vajicka proti kuné?
Jak v supermarketu ohlidaji, aby jim lidé nekradli véci?
Jak udélam to, aby mi bracha nebral moje véci z lednicky?
Jak zabezpeci hudebni producenti sva CD proti kopirovani?
Jak to udélaji v restauraci, aby nikomu neukradli kabat ze Satny?
Co udéla vynalezce, aby mu nékdo neukradl jeho vynalez?

Jak zabezpec€it exponat v muzeu proti ukradeni?
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

# Nechame zaky pfemyslet nad moznymi feSenimi jednotlivych metafor
problém, které vymysleli. ReSeni si kazdy zék (skupina) zapisuje.

# Vybrani zéici (vSechny skupiny) postupné prezentuji vzdy jednu
metaforu problému a feSeni, ktera dali dohromady.

Ostatni zaci (z jinych skupin) mohou ptipadné doplnit dalsi feSeni
metafory problému, které je napadlo.

# Po odprezentovani jedné metafory problému a vSech navrhi jejiho feSeni
nastava faze vybéru teSeni, které by se ptipadné dalo pouzit i pro feSeni
puvodniho problému.

Tento vybér je mozné délat scelou tfidou najednou, nebo ve
skupinach, ¢i samostatné. ReSeni je pii tom mozné mirné upravit tak,
aby vyhovovalo piivodnimu problému. Je pii tom zakazano sdélovat
uplné nova teseni vznikla jako asociace na feSeni metafor. Pokud
nékdo néjakou takovou asociaci ma, muze si ji zaznamenat a sdélit ji
na zaver celé této techniky, kde je pro to vyhrazeno misto.

# Takto postupné probéhnou prezentace vSech metafor problémi, navrhi
jejich feseni a pokust prenosu nékterych feseni na ptivodni problém.
Reseni, ktera by mohla vyhovovat pro piivodni problém, se zapisuji na
tabuli, kde je mohou vSichni vidét.

# Po odprezentovani vSech metafor ptichdzi chvile, ve které je mozné
sdélit nové ndpady na feSeni plivodniho problému vzniklé béhem
prezentaci. Tyto napady se pfipisi k feSenim na tabuli.

# Na zavér probchne spoleény vybeér feSeni daného problému. Ten se da
provést na zakladé¢ predem stanovenych kritérii (viz. praktickd teorie
prvniho tématu, odrazka vénovand kritériim), nebo naptiklad pomoci
hlasovéani.

Zdroj: PORTMANNOVA_R. Hry pro tvoiivé mysleni. Praha: Portal, 2004. s. 48
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

C2 Analografie

Cilem této techniky je nechat zaky pouzivat obrazovou pamét’ a fantazii
pfi praci s informacemi. Tato technika je pouzitelna pro zapamatovani si
informaci. Podobné techniky najdete v lekci 1.3. vénované studijnim
dovednostem. Zde se jednd o ukdzku moZnosti rozvoje tvofivosti pii
praci s informacemi.

Kazda véc, kterou se zabyvame, kdyz o néem piemyslime, vyvolava
asociace (spojeni dvou ¢i vice obsahtl). Analografie funguji na principu
obrazového, symbolického mysleni. Umoziuji zdznam téchto asociaci,
obrazkovou ¢i slovni formou a usnadiuji tak chdpéani vztahi mezi vécmi
a vybavovani si informaci. Ve velké mife se pii jejich tvorbé uplatituje
fantazie.

Cil
Z4ci pouzivaji tvotivy zpiisob prace s informacemi.

Veék
Tato aktivita je bez uprav pouzitelnd od cca 10 let v€ku. Pro niz8i vék je tieba
upravit instrukce jednotlivych krok.

Cas
45 minut

Postup

# Existuji dva druhy analografii:

Slovni analogramy

U slovnich analogramti se postupuje tak, ze se ke kazdému pismenu
slova, o kterém chceme pifemyslet nebo si ho chceme zapamatovat,
napiSeme asociaci. Tato asociace musi n¢jak s danym slovem souviset.

)

3 F®
& P
o o &P L &L

Vitava

Pti tvorbé slovniho analogramu dochéazi k tomu, Ze si své asociace
k jednotlivym sloviim piedstavujeme.
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Na zéklad¢ téchto predstav se nam dané slovo propojuje se strukturami,
které uz v hlavé mame. Tvorba slovnich analogrami je jednou z technik,
kterd ndm muize umoznit o slovech hloubégji premyslet a snadnéji si je
vybavit.

Grafické asociace

Grafické asociace funguji na stejnych principech jako slovni. Tyto
asociace se vazou ke slovu ¢i informaci, o kterych chceme pfemyslet
nebo si je zapamatovat.

Naptiklad:
Vltava se stéka s Labem u Mélnika.

X

o (Mélnik je jako
(Setkani) rozmélnit,
rozmixovat)

Zdroj: BIRKENBIHL,V. F.. Nebojte se myslet hlavou. Praha, Portal, 2002.
s. 26
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Lekce 5.1, Tvorivé reSime praktické situace.

Priloha k aktivité: Kruhy

VasSim tukolem je doplnit co nejvice nize zobrazenych
kruhii tak, aby se z néj stal obrazek néceho, co ostatni
poznaji (napriklad mic).

O0O000
O O000O
O O000O
O0O000
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Rosemarie Portmannova

R. Portmannova
H RY Hry pro tvorivé mysleni
Soubor 107 her a cviceni

v @ V4 pro rozvoj tvorivého mysleni
pro tvorive

. ~ Y 4 Kniha pomze détem i mladym lidem naucit
4_..._: ys I e n I se dovednostem potfebnym pro pruzné rea-
i govani na nejrliznéjsi situace a reSeni problé-
B md. Znama autorka tfi i u nas uspésnych knih
2 nabizi naméty pro zdbavné cinnosti, které
rozvijeji pamét, fantazii, smysl pro detail
i nadhled a predevsim schopnost tridit, hbi-
té zpracovavat a spravneé vyuzivat informace.
Po stru¢ném uvodu, ve kterém jsou srozumi-
telné shrnuta zdkladni vychodiska, nasleduji
cviceni, ktera prohlubuji sebepoznani, sebe-
védomi a tvofivé mysleni. Popis cinnosti je
stru¢ny a jasny, jejich realizace je vétsinou
nenaro¢nd na pomucky. Pomoci grafickych
symboll je u jednotlivych her vyznacena
doba trvani hry, vhodny vék hraca, velikost
skupiny hracu.
broz., 112s., 149 K¢
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